
FIP Instant Num

• Découvrir le langage pour coder et programmer L. Roman / Canopé. 2h. 19/10/17

• Créer sa Twittclasse, C. Coquibus / Canopé. 2h. 16/11/17

• Utiliser un VPI dans sa classe. 2h  JP Fermet / L. Roman- 14/12/17

• Utiliser des tablettes. C. Coquibus / L. Roman / Canopé. 2h. 15/12/17 – 06/03/18

• Valoriser par le  numérique  C. Coquibus / Canopé. 2h. 21/12/17

• Découvrir une dictée  négociée : la Twictée C. Coquibus / Canopé. 2h. 18/01/18

• Créer un blog pour sa classe C. Coquibus / L. Roman. 2h.25/01/18

• L'ENT 2h  JP Fermet L. Roman- 09/02/18

• Coder et programmer en Cycle 1, les robots BeeBot, ScratchJr C. Coquibus / Canopé. 2h. 01/03/18

• Veille et partage professionnel, pearltress, twitter M. Porte / Canopé. 2h.08/03/18

• Coder et programmer en Cycle 2 et 3, les robots Thymio, Scratch C. Coquibus / Canopé. 2h. 03/05/18

Planning des parcours Instant Num


