Mémoriser ’écriture chiffrée des nombres

Exemples d’activités issus du livret « Le nombre au cycle 2 » - Scérén CNDP-CRDP
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Compétence : associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée.

Des activités possibles

Les représentations des nombres sont multiples : écriture chiffrée usuelle (que nous désignerons dans le
tableau de synthése par le mot « nombre »), mots—nombres prononcés ou écrits, désignation avec les
doigts (doigts), constellations du dé ou des cartes a jouer (dé), collections témoins non organisées
comme des batons (collection)...

La dialectique, les ponts entre ces différentes représentations permettent a I’éléve de construire du sens
; c’est pourquoi ce sont ces différentes représentations qui guideront cette progression.

Les nombres sont présents dans l'environnement familier de I’éleve (téléphones, télécommandes,
affichages numériques...), dans des jeux appartenant a la culture commune (petits chevaux, jeux de l'oie...)
et dans les activités liées au fonctionnement de la classe (calendrier, rituels...). Il sagit ici de présenter
une sélection de quelques jeux particulierement adaptés pour entrainer les éleves a associer les différentes
désignations d'un méme nombre. Les lotos, les mémory, les dominos, les flashcards permettent de

controler la facon dont 1'éleve accéde a la quantité en jouant sur le temps de visualisation.

Les lotos : un éléve ou l'enseignant tire une carte sur laquelle est écrit un nombre dans une des
représentations. Soit il la montre, soit il la lit. Les autres éleves possedent une grille sur laquelle sont
inscrits des nombres dans une des représentations.

Quand un nombre est tiré et qu’il figure sur sa grille, 'éléve le coche. Quand une ligne ou une grille est

entiérement cochée, I’éléve gagne.

Les dominos : sur des jetons rectangulaires coupés en deux (dominos), des triangles équilatéraux coupés
en trois, ou des carrés coupés en quatre selon les diagonales figurent des représentations des nombres.
Ces représentations peuvent étre variées sur un méme jeton. Il faut se débarrasser le premier de ses
jetons en placant cOte a cote des désignations d'un méme nombre. Si un joueur ne peut pas jouer, il
pioche.

Il est également possible de jouer seul, en particulier avec les dominos triangulaires et carrés en essayant

de réaliser des formes prédéfinies.


https://media.eduscol.education.fr/file/ecole/00/3/Le_nombre_au_cycle_2_153003.pdf

y
/
/

dominocs triangies carrés

\
.,

Les mémory : les cartes sont associées par paires, identiques dans le jeu classique ; elles comportent le
méme nombre dans deux désignations différentes dans le jeu scolaire. Les cartes sont retournées sur la
table ; un éléve retourne deux cartes, si elles comportent des désignations d’'un méme nombre, il les
gagne et rejoue ; dans le cas contraire, il les replace au méme endroit et passe la main. Il y a donc un
double enjeu, de mémorisation des positions dans une grille rectangulaire (si les cartes sont disposées

en lignes et colonnes) et de reconnaissance du nombre dans plusieurs désignations.

Les flashcards : I'enseignant montre rapidement un carton sur lequel figure le nombre dans une des
désignations. L’éleve doit alors montrer des cartons avec des nombres dans un des modes de désignation
sont disposés devant lui ou écrire le nombre qu’il a vu sur le carton.
Lorsque sur les cartons figurent des collections, les éleves ont recours a la reconnaissance globale de la
quantité et peuvent ainsi faire le lien entre le nombre et la quantité.
Avec des collections de doigts, la reconnaissance peut se faire également globalement ou parce que I’éleve

voit la main comme un symbole désignant le nombre.



