Utilisation du procédé de la roue
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Il s’agit de donner le même calcul pour chaque nombre de la roue et d’écrire les résultats à l’extérieur de la roue en face de chaque nombre.


Par exemple, si le calcul est « ajouter 5 », écrire 14 en face de 9, 12 en face de 7…

Le but est d’utiliser régulièrement le jeu de la roue pour que les élèves « automatisent » l’utilisation des relations entre les nombres pour calculer de manière réfléchie. Ils doivent savoir repérer les « nombres sympathiques ».

Pour calculer 9 + 5, je peux m’appuyer sur le résultat de 10 + 5 que j’aurai effectué au-préalable. 

Plusieurs modalités possibles
· Travail sur ardoise, cahier d’essais, cahier du jour.

· Travail collectif au tableau, avec vidéo-projecteur.

· Travail de contrôle des procédures ou des connaissances.

· Travail de construction des procédures.
Travailler sur les relations
· Relations induites par la disposition des nombres.

· Relations induites directement par le calcul (ajouter 9, c’est ajouter 10 et soustraire 1).

· Donner les nombres et les résultats, retrouver les calculs. Les écrire.

· Donner les nombres et les résultats, retrouver les calculs. Compléter. Variable didactique : différencier, jouer sur les nombres pour retrouver les relations.

· Donner les nombres et les résultats, retrouver les calculs. Trouver le(s) intrus.

· Trouver les relations qui permettent d’obtenir les résultats.

· Faire pivoter la roue pour mettre en correspondance le résultat et le nombre qui permet de l’atteindre.
Plusieurs différenciations pédagogiques possibles.
· Aménager la roue uniquement pour certains élèves.

· Indiquer le départ, l’ordre des calculs à effectuer.

· Compléter certains calculs sur lesquels les élèves pourront s’appuyer.

· Faire travailler certains élèves en autonomie (multi-cours par exemple).
Les différents domaines du calcul et de la numération concernés au cycle 2
Numération :
· En classe de CP, ne pas forcément utiliser des nombres, mais des collections à compléter.

· Ecrire le nombre qui vient juste après, juste avant.

· Compléter à la dizaine ou la centaine supérieure.

· Ajouter 10, ajouter 100.
Addition :
· Ajouter 5, ajouter 6, ajouter 7.

· Ajouter 9, ajouter 8.

· Ajouter un nombre à 2 chiffres (décomposer dizaines et unités).

· Ajouter un nombre en impliquant un changement de dizaine, de centaine.

· Mettre en avant que le sens de l’opération peut être changeant (commutativité). Ajouter 5 par exemple : 5 + 1 ; 5 + 2… puis 6 + 5 ; 7 + 5…
Multiplication :
· Apprentissage et révision des tables en jouant sur différents paramètres : ordre, résultats donnés…

· Double, moitié.
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