Ajouter 10, ajouter 100

Pré-requis

Savoir dénombrer en effectuant des groupements par 10, par 100

Identifier le nombre de centaines contenues dans un entier

Ajouter 10

Représentation du nombre :

Les élèves doivent se représenter mentalement les nombres énoncés sous la forme :

4u 6 d ou 8d

On peut également proposer l’activité inverse : définir 64 

Il s’agit pour les élèves de prendre conscience de l’importance de la valeur positionnelle des chiffres

Utilisation de l’abaque (Eiller)


Il s’agit de consolider les règles de la numération décimale : passage à la centaine par échange de dix dizaines et signification de la position d chaque chiffre dans l’écriture du nombre

92 : 9 dizaines ; 102 : 10 dizaines

Le jeu du furet : (d’après Brissiaud)
L’élève va prendre conscience que les unités ne changent pas dans la suite des nombres.

1er temps : on utilisera le support de la planche des nombre avec une lecture en colonne ;
	1
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	9
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	30

	31
	32
	33
	34
	35
	36
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	71
	72
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	77
	78
	79
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	81
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	83
	84
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	89
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	91
	92
	93
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	96
	97
	98
	99
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A partir d’un nombre annoncé les élèves vont d’une case à l’autre jusqu’à 70 puis à l’inverse
· Les nombres jusqu’à 69 en commençant par dix, vingt puis en explorant les séries commençant par un nombre de 7 à 9 (continuité avec 17, 18, 19) puis en commençant par 2 et 3 (12, 13)

· Les nombres inférieurs à 100 en faisant suivre le chemin puis sans support.

· Les nombres au-delà de 100 : il s’agira d’insister sur le nombre de dizaines contenues dans ce nombre.
Le maitre pourra également proposer une suite de nombre avec un nombre manquant :

5 – 15 – 25 – 45 – 55 – 65 – 75 – 85 

Jeu du furet rythmé :

Il s’agit de donner les 3 premiers nombres d’une suite puis de compter de 10 e 10 dans sa tête en suivant le rythme des frappements de mains. Les élèves doivent alors écrire le dernier nombre frappé. 
Situation problème :

Avec la monnaie (billet de 10 € ou pièce de 10c). Combien vais-je dépenser pour acheter un carambar à 35c et un chewing-gum à 10c ? 

Ajouter 100 :

Pour ajouter 100, il est plus facile de déterminer le nombre de centaines dans un nombre à 3 chiffres. Le nombre de dizaine est plus difficile à trouver. Le travail sur les groupements par 10 dans des exercices de manipulation.
Utilisation d’un tableau

On peut demander à l’élève d’écrire les nombres de 100  à 190 en comptant de 10 en 10 (1ère ligne) ou d’écrire les nombre de 100 à 400 en comptant de 100 en 100 (1ère colonne)
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	300
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	400
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Jeu du furet : 

Proposer des suites croissante et décroissante de 100 en 100 en commençant dans un premier temps par 100, 200, 300…

Dans un deuxième temps on proposera cette même activité avec un nombre de 101 à 109 puis un nombre inférieur à 100 (66 – 166 -266-…)

Situation problème : billet de 100

Combien vais-je payer une télévision à 578 € et un lecteur DVD à 100 € ?
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