Diversifier les activités narratives
Bibliographie :

- Apprentissages progressifs de l'écrit à l'école maternelle, M. Brigaudiot, Hachette

- Lecture de récits en maternelle, Le français aujourd'hui, A. Colin

- Le langage à l'école maternelle, Scéren, 2006

· Les entrées dans l'album

1.  Aider à la compréhension avant la lecture

* Construire un univers de référence
=  Créer avant la lecture, le monde de l'histoire ou certains de ses aspects ( auteur, personnage…) 

    Exemple: Les trois ours, B. Barton

        = travail sur les pièces de la maison, leur fonction, le mobilier, les repas

* Construire "un horizon d'attente"
= Le lecteur sait quelque chose de ce qu'il va écouter et cela lui permet de mobiliser plus facilement  

   des blocs de connaissance.

- Présenter les personnages et l'univers avec des images
      -  présenter une illustration qui regroupe tous les personnages: on les décrit, on les nomme…

     -   présenter des figurines de l'histoire (personnages), des objets…
- Raconter avant de lire (dire en procédant à des aménagements, en reformulant tout ou partie du texte 
   original)
   On peut raconter l'histoire dans les grandes lignes en montrant les illustrations.

- Montrer les images avant de lire, sans parler
   = se construire des idées, des bouts d'histoire; tourner les pages à un rythme assez soutenu pour que   

      les élèves soient en langage intérieur.

   (bien expliquer ce qu'on fait et pourquoi, pour ne pas induire l'idée que lire c'est regarder les images)

- Résumer avant de lire
   = résumer sans rien dans les mains pour éviter la confusion avec raconter.

- Dispositif oral- images -écrit en PS (en 4 temps)
   1.  L'histoire est jouée en utilisant des marottes. Elle s'appuie sur la trame narrative du texte, les  

       discours directs sont joués et théâtralisés. Ce spectacle est joué plusieurs fois.

  2.  Le décor et les marottes sont mis à la disposition des enfants qui peuvent jouer la scène 

      (observation de l'enseignant qui aide à la compréhension).
  3.   L'enseignant apporte un livre fabriqué seulement avec des images
       = feuilleter les pages (autre découpage que l'histoire jouée) → compréhension d'images 

          séquentielles
  4.  Lire le tapuscrit: "Je vais vous lire une histoire, vous écoutez; voilà mon livre."
       = langage adapté ou non → compréhension de langage écrit
2.  La compréhension pendant la première lecture
* Première aide à la compréhension : Le langage du maitre
- Intonation plus marquée qui stimule la mémoire

- Physionomie expressive

- Débit plus lent, mieux articulé, les phrases sont marquées

* Précautions avec les petits:

Utiliser un cache quand une page ou une double page comporte deux images. On découvre chaque image au fur et à mesure qu'on avance dans l'histoire.

* Lectures : 

-  On procédera toujours à plusieurs lectures du même texte.

-  La 1ère  lecture doit se faire en continu, avec le moins de commentaires possibles sur les images ou 

    sur le vocabulaire.

    Variable: lire le texte seul sans illustrations
-  La 1ère lecture peut être orientée par une question (Pourquoi tel titre?)

- Puis on fera des relectures interrompues par des verbalisations (reformulations, commentaires,   

   anticipations, citations…)

 = les relectures peuvent être orientées en fonction d’un obstacle repéré par l'enseignant.

· Activités d’approfondissement de la compréhension 
· Démarche possible pour apprendre à comprendre un texte entendu

Méthode Capisco (S. Cèbe ; R. Goigoux)
- Étude du texte pas à pas : 

    - traitement des informations (mots, expressions, phrases, illustrations, connaissances du monde…)

    - construire une représentation mentale de la situation évoquée

- Tâches de rappels et de reformulations de récit : narrations orales du même passage, explicitation des 

   liens, relecture page à page avec les illustrations (cumul, mise en mémoire)

- Apprendre à raconter : utiliser la représentation mentale pour élaborer et mettre en mots un récit 

  cohérent pour se faire comprendre d’un auditeur qui ne connait pas le texte.


- alternance de narrations collectives et individuelles


- guidage à l’aide de supports imagés


- jeu théâtral
(Cf séquence GS à partir du texte : Ouaf le chien)
· Approfondir la compréhension d’un récit (en ateliers)
· Quels objectifs ?

- faire identifier les personnages, comprendre leurs intentions

- engager la construction des concepts de temps

- aider à la mise en cohérence des différents éléments narratifs

- entrainer les enfants à faire des inférences

· Quelle évaluation ?
Les compétences de compréhension seront évaluées sur la cohérence générale et non sur des micro-éléments du texte.

· Quelques activités 
* Le dessin
- dessins qui  permettent d’expliciter le texte

- dessin d’un épisode qui a intéressé l'élève pour le présenter aux autres

- dessin pour prolonger le récit

- commande de dessin pour résoudre un problème de compréhension (comparer les dessins pour 

  discuter)

* Jouer l'histoire
- jouer des scènes en motricité

- jouer l'histoire: cela suppose une bonne connaissance de l’histoire
- plusieurs lectures, commentaires et échanges
- le jeu conduit à réutiliser les formules clés, donner la parole à un personnage, 
  mettre en jeu le corps pour exprimer une émotion

- jouer l’histoire et en demandant une critique aux autres

* Réaliser une maquette de l'histoire
    =  transposer les histoires en faisant réaliser une « maquette » que les élèves animent.
* Le résumé
- choix du résumé le plus juste parmi plusieurs possibles (trois résumés courts, de même longueur,  

   plus ou moins proches de l'histoire source)

  Le maitre explique qu'il va lire 3 petites histoires courtes; il n'y en a qu'une seule qui raconte l'histoire 

  qu'on lit en ce moment. Il faut bien écouter et la trouver.

- construire un résumé (dictée à l’adulte) pour aider à se rappeler le lendemain

* Trouver un titre
Il s'agit d'une activité langagière complexe. L'enseignant aide les enfants, leur soumet des idées (réflexion et discussion).
Prévoir cette situation-problème avant la lecture, car le titre doit être masqué.
"J'ai caché le titre de cette histoire parce que je vous demanderai un travail dessus quand vous connaitrez l'histoire."
* Prolonger l’histoire dans une production en dictée à l’adulte : 

-  suite du récit

-  dialogues entre les personnages

-  récits complétant les blancs du texte.

* Réaliser une boite de l’histoire : images des différents personnages, lieux, chemin de l’histoire, 

   objets, accessoires, …

· Activités de stabilisation de la compréhension
* Le jeu de l’écoute   ((m’entends-tu, me reconnais-tu ?()
Principe : retrouver le livre correspondant à ce qui est lu.

Les livres sont exposés sur le sol au milieu des enfants. L’enseignant lit le premier extrait. Les enfants ont pour consigne de bien écouter en silence, sans bouger, sans rien dire, et de chercher de quel livre provient le passage lu.

A la fin de la lecture, les enfants doivent montrer le livre et justifier leur choix. On peut leur demander également de situer ce passage dans le livre.

* Devinettes    
On joue aux devinettes à partir du portrait d’un personnage, de la description d’un lieu ...

Il faut retrouver le livre (devinettes proposées par la maîtresse ou des élèves).

* La lecture avec hum, hum
Les mots d'une histoire (résumé) sont cachés par hum, hum. Le but n'est pas de retrouver les mots cachés mais bien l'histoire. Les élèves doivent nommer l'histoire ou dire son titre, ou aller chercher le livre dans la bibliothèque. Faire justifier les propositions.

* Trouver le livre, trouver la page
Lire un court passage d'un texte connu (bien choisir le passage lu pour qu'il ne soit ni trop emblématique de l'histoire, ni trop éloigné.) ; il faut trouver de quel livre il s'agit.

* Retrouver une histoire parmi plusieurs ayant des points communs
L'enseignant propose une annonce de récit connu. Celui-ci présente des points communs avec d'autres récits connus (genre de personnages, lieux, buts poursuivis);

Un élève va chercher le livre dans la bibliothèque; les autres disent ce qu'ils pensent de son hypothèse.

S'il s'est trompé, l'enseignant va plus loin dans son annonce jusqu'à ce que les enfants trouvent.

Exemples: - C'est l'histoire de trois animaux qui ont peur…

                  - C'est une histoire où il y a un papa ours…


      - Trouver deux histoires où il y a un loup gentil

* La malle magique
Objectif : associer un personnage ou un objet à un livre

Matériel : une malle contenant des objets présents dans les albums.

La maîtresse  ou un enfant sort un objet de la malle, identifie l’objet et le nomme. Après concertation, les enfants doivent donner le titre de l’album dont l’objet est issu.

Les enfants ont la possibilité de chercher dans les livres si besoin.

Variante : touche-touche livre : on identifie l’objet au toucher dans un sac, on vérifie en le sortant du 
                sac...

* Kikadikoi

Principe : se remémorer un album ou un conte par ses paroles rapportées

Objectifs :
-    mettre l’élève en situation participative à l’oral

· travail autour de l’évocation du conte

· Associer une réplique à un personnage

= Un élève raconte les grandes lignes du conte, nomme les personnages.

    L’enseignant lit des citations  de l’album, il faut retrouver quel personnage a prononcé les paroles et 
    raconter dans quelles circonstances il les a prononcées.
· Approche croisée 


· compléter

· modifier         la compréhension de l'album

· enrichir 

1. Caractéristiques de l'approche croisée   

* C'est une phase de travail qui n'est plus centrée sur l'œuvre étudiée mais s'appuie sur celle-ci pour viser 3 objectifs:

· Construire de nouvelles connaissances littéraires en s'appuyant sur une démarche comparative

· Construire des connaissances appartenant à d'autres domaines que la littérature

· Montrer que l'écriture ou la création littéraire peuvent être "emprunt" ou "copie"

* C'est une approche qui va mettre l'œuvre étudiée en relation avec une information extérieure issue d'un autre domaine de connaissance ou d'une autre œuvre (clin d'œil à des peintures, référence à un auteur, mise en relation avec une autre version de l'histoire…)

2. Exemples d'activités pour l'approche croisée
· Mener une recherche documentaire en lien avec un "thème" de l'album

· Énoncer pourquoi l'enseignant propose tel rapprochement (même lieu, mêmes personnages… pour aller vers des points communs plus subtils)

· Comparer 2 réécritures de l'histoire
· Transformer l'histoire en pièce de théâtre

· Raconter ce qui s'est passé avant que l'histoire ne commence…

· Étoffer l'histoire (repérer un passage intéressant à développer)

· Réécrire l'histoire en modifiant des éléments de surface (lieux, personnages…)

· Récrire l'histoire en modifiant la fin

· Emmêler 2 histoires

· Raconter l'histoire selon le point de vue de l'un des personnages

· Introduire des citations dans les textes créés par les élèves
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