LA GIRAFE BLANCHE QUI VOULAIT RESSEMBLER A UNE VRAIE GIRAFE

Florence Guiraud - De La Martinière Jeunesse

Thème de l’ouvrage
Comment s’accepter et se faire accepter malgré ou avec nos différences.

Présentation 
Au milieu de la savane, Albina, une girafe toute blanche se désespère, elle aimerait ressembler aux autres girafes. Pour atteindre son but, elle tente de dessiner des taches sur sa peau en se plaçant au soleil, derrière diverses végétations. Elle se transforme successivement en léopard, zèbre, autruche et crocodile. Les moqueries de ces derniers finissent par la décourager. 

L’eau venant à manquer dans la savane, les animaux décident de partir à la fraîcheur de la nuit. Seule la girafe blanche peut les conduire. Sa peau est si blanche, qu’elle brille dans l'obscurité ! Enfin, elle sourit !

Florence Guiraud est auteur- illustratrice à succès, elle a écrit une quarantaine d'ouvrages dans des styles très différents. 

L'auteur a poursuivi sa saga africaine avec les albums "Les aventuriers de la plume magique" et "Carnaval de la savane" dans lesquels on retrouve quelques uns des personnages dont Albina.

Caractéristiques de l’ouvrage

· Type d’écrit

· Système des personnages

· Construction du récit

· Relation texte/image
Très joli album nous présentant un conte mettant en scène les animaux de la savane avec beaucoup d'humour et de finesse :

Albina la girafe blanche  est gentille, douce mais un peu naïve. N'acceptant pas sa différence, elle est vexée et dépitée de ne pas réussir ses différentes expériences, elle se montre dédaigneuse envers les autres, tenace  puis se résigne enfin. Elle retrouve sa fierté à l'issue de l'histoire.

Les animaux qu'elle rencontre  se montrent moqueurs et la ridiculisent.

Le vieil éléphant est reconnu comme le chef, il prend ses décisions avec sagesse.

Malou l'autruche montre de la bienveillance pour Albina.

Le récit comprend plusieurs étapes :

· situation initiale : Albina n'accepte pas sa différence.

· élément déclencheur : Albina se rend compte des effets du soleil.

· série d'expériences 

· non-résolution du problème 

· situation finale : changement de situation, acceptation de la différence, nouveau statut dans le groupe

Récit au passé entrecoupé de paroles en style direct centré sur le personnage principal. Langage soutenu (contempler, cramoisi, clairsemé, strié…), choix du nom "Albina" à expliciter. Phrases longues pour les descriptions,  courtes pour le récit.

Illustrations pleines pages aux couleurs chaudes et raffinées de la savane, en continuité sur la double page (immensité du paysage, élément récurrent : ligne d'horizon). 

Nombreux dégradés à la craie grasse.

 Place du soleil = succession des jours. 

La différence entre Albina et les autres girafes est mise en valeur par l'utilisation d'un fond blanc. 

Utilisation de différents plans (plans d'ensemble, plan moyen, plan rapproché, gros plan) et du hors cadre pour mettre l'accent sur Albina. 

Dessin aux lignes souples et déliées,  expressivité des regards et des attitudes. Dernière page : ombres chinoises et silhouette blanche se détachant sur le fond aux couleurs chaudes. 

Originalité et humour des pages de garde, verticalité et mouvement suggéré.

Le texte est inclus dans l'image, Les phrases importantes sont mises en évidence par une police d'écriture différente (taille, caractères gras, irrégularité des caractères).

Pistes de travail

Prolongements

Mise en réseau


· Hypothèses sur les illustrations avec "invention" d'une histoire cohérente

· Cerner les étapes essentielles du récit, travailler sur la chronologie en parallèle avec la causalité.

· Comparer les girafes : pourquoi la girafe n'a-t-elle pas de taches ? Hypothèses.

· Travail sur le titre : début d'explication sur le contenu de l'album

· "Elle venait d'avoir une idée." Laquelle ? Hypothèses.

· Faire expliquer la correspondance entre les feuilles arrondies et celles de la girafe. Pour les expériences suivantes, demander : "A quel animal va-t-elle ressembler ?" Confirmation par la lecture.

· Réaliser des fiches -personnages pour caractériser chaque animal.

· Atelier de manipulation d'images et d'illustrations : remettre les images, les fragments d'images à leur place (ranger des images séquentielles mais aussi resituer un personnage, un lieu spécifique, un événement fort, un graphisme particulier dans un album)

· Trouver la morale de l'histoire.

Débat interprétatif :

A la place de la girafe blanche, aurais-tu voulu ressembler aux autres girafes ? Pourquoi ?

Après un travail de mise en réseau :

· Rechercher les convergences et les différences entre albums

· Lister les animaux rencontrés dans les différents albums : retrouver les semblables

· Création d'un lexique et d'un abécédaire, d'un  "stock" de mots spécifiques réinvestissables en écriture spontanée.

· Réalisation d'un album en réinvestissant les connaissances acquises (lexique, même structure de récit, invention d'un "avant" ou d'un "après"…).

· Réalisation d'un carnet de lecture collectif : un support pour se rappeler en collant une image, une photo, un dessin, en y écrivant une légende, une remarque, un vers poétique, en associant une idée, une plume, une herbe...

· Théâtralisation d'un album, restitution orale.

· Réalisation d'un spectacle musical autour de la culture africaine ou le voyage.

Mises en réseau possibles :

Par thème : la différence (La girafe blanche, Elmer, Une histoire de caméléon…), l'amitié (Ernesto, Le carnaval de la savane…), le courage (M'Toto, Rafara…), la générosité (Baobonbon, Jujube…)

Les structures de récit : une quête, une succession de rencontres ( La girafe blanche, Y a t-il des ours en Afrique ?…), d'événements qui retardent l'échéance (Jujube), 

Les personnages archétypaux : la girafe (grande et sotte ?), le crocodile (mangeur d'hommes, cruel ?), l'éléphant (gros, gris, sage ?)…

Les points de vue : histoire en "je" (Baobonbon, Y a-t-il des ours en Afrique ?)

Références :

M'Toto Anne Wilsdorf Kaléidoscope

Y a-t-il des ours en Afrique ? Satomi Ichikawa EDL

Baobonbon Satomi Ichikawa EDL

Rafara un conte populaire africain Anne-catherine De Boel Pastel

Elmer Davis Mac Knee Kaléidoscope

Roméo et Juliette Mario Ramos Pastel

Le carnaval de la savane Florence Guiraud La Martinière Jeunesse

Ernesto Didier Lévy Giles Rapaport Edl

Une histoire de caméléon Léo Lionni Edl

Prolongements en arts visuels :

Fabriquer des échantillons en représentant le pelage d'animaux : empreintes d'objets divers, de fourchettes sur fond de peinture, de billes imprégnées de peinture, traces avec des roues dentelées, collage de matériaux, de gommettes, de formes géométriques, utilisation de pochoirs

Faire une composition avec ces différents échantillons.

Déguiser les animaux : zèbre à pois, crocodile à rayures, éléphant à taches…

Composer des animaux imaginaires en empruntant un morceau de chaque animal

Travail des silhouettes d'animaux en ombres chinoises.

