Rappel de récit (C2- C3)
Séance 1 : Découverte

* Jeu du téléphone arabe
Texte support  utilisé : Le coup du prince crapaud

Deux élèves sortent de la classe, un texte est lu au reste de la classe. Un élève A est désigné pour raconter l’histoire au premier élève B qui rentre dans la classe.

Cet élève B raconte l’histoire au deuxième élève C qui rentre en classe.

Cet élève C raconte l’histoire à son tour.
→ 3 rappels de récit successifs  E1 
    E2 

    E3 
* Constats avec les élèves → Débat collectif  
   - éléments importants/ détails
   - pas assez d’informations / d’indices pour tout comprendre

* Relecture
* Synthèse orale : « Quels étaient les éléments importants à raconter dans ces histoires pour que les absents comprennent l’intrigue et puisse la raconter à leur tour? »

Séance 2 : Apprendre à raconter
* Ecoute audio des rappels de récits à partir d’un texte de la séance 1
     → échanges collectifs

* Relecture de l’histoire
* Echange collectif 

- « Quels sont les éléments importants de cette histoire ? » : les lister au tableau

- Hiérarchiser les éléments importants (chronologie et chute de l’histoire)

- S’entrainer à faire un résumé à partir de l’affiche

* Raconter l’histoire individuellement (enregistrements)

Prolongement possible
- Ecrire individuellement le résumé de l’histoire à partir des éléments de l’affiche

- Illustrer son texte

Séances  3  et ultérieures : Comprendre pour apprendre à raconter
* Lecture d’un nouveau texte : Le garçon qui criait Au loup !
* Echange collectif 

- Expliquer ce qu’on a compris

- Attirer l’attention sur l’enchainement des actions, sur ce que disent (ressentent, pensent) les 

  personnages

- Expliciter ce que le texte ne dit pas mais laisse entendre

→ lister au tableau les remarques

- Hiérarchiser les éléments importants (chronologie et chute de l’histoire)

- S’entrainer à faire un résumé à partir de l’affiche

* Raconter l’histoire individuellement (enregistrements)

* Retour collectif en lien avec l’affiche (oublis, cohérence…)
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