Créer un laboratoire de mathématiques dans sa classe

D’après Manipuler et expérimenter en mathématiques, Thierry Dias, Magnard

Créer un laboratoire de mathématiques pour ses élèves

Trois raisons principales pour créer des lieux d’apprentissage mathématique qui font la part belle aux actions et expérimentations des élèves :

· des conditions matérielles simples à réunir,

· une gestion du temps souple et adaptable,

· des contenus d’apprentissage variés.

En créant un lieu (un coin de classe) et un dispositif matériel bien identifiés par les élèves, le laboratoire de mathématiques porte ainsi le potentiel du développement des actions des élèves pour apprendre.

Un projet pédagogique

Il se bâti sur quelques points essentiels :

· Une inscription du projet sur le long terme, si possible l’année scolaire.

· Une finalité bien identifiée par les élèves : comprendre les mathématiques, les pratiquer autrement, débattre et échanger.

· Une programmation sous la responsabilité des élèves : tenue à jour du planning de travail, organisation de temps de débats, partage des tâches.

· Une adéquation / adaptation aux connaissances et aux compétences de tous les élèves.

· Un respect de la différenciation.

· Une évaluation diagnostique et un bilan des acquis à l’issue du projet.

Une démarche d’enseignement / apprentissage


Proche de la démarche d’investigation en sciences :

· Le choix de la situation didactique par l’enseignant.

· Un étayage constant et raisonné par l’enseignant.

· Un temps d’action pour l’appropriation du problème par les élèves.

· Le respect de toutes les formulations de conjectures, d’hypothèses explicatives, de protocoles possibles.

· L’investigation ou la résolution du problème, conduite par les élèves.

· L’échange argumenté autour de propositions élaborées.

· L’acquisition de la structuration des connaissances.

Du matériel de « laboratoire » :

· Jetons, cartes nombres, cartes de jeux, pions, cubes, buchettes, tout matériel de numération favorisant les groupements.

· Planche en bois + clous + élastiques ou géoplan.

· Ficelles, corde.

· Divers jeux de classe, tangrams.

· Matériel fabriqué sur demande des élèves lors des résolutions de problèmes.
· Pour les solides :
· pour les cubes, certaines boîtes de chocolat en carton ou en matière plastique transparente,

· pour les pavés droits longs, emballages de tubes de dentifrice,

· pour les pavés droits plats, emballages de céréales,

· pour les prismes triangulaires longs : étuis carton de chocolat Toblerone,

· pour les pyramides, certaines boîtes de chocolats en matière plastique transparente,

· pour les cylindres de révolution, rouleau de papier toilettes, étui de Smarties, boîte à camembert,

· pour les cylindres de base quelconque, emballage de fromage Caprice des dieux,

· pour les cônes, cornets à dragées,

· pour les sphères, balle de ping-pong,

· pour les autres corps ronds, boîte d’emballage de la surprise Kinder, boîte en forme d’œuf.

