
 

 

 

Espace et géométrie au cycle 2 

Classe via mercredi 21 novembre 2018 



 

 



Plan 

1. Les programmes :  

- présentation du programme de mathématiques, 

- la place de la géométrie dans les six compétences (socle) 

- les attendus de fin de cycle 2. 

 

2. Quelle progression en géométrie ? 

- progression globale du cycle 1 au cycle 3, 

- de la géométrie des sens à la géométrie des connaissances et du 

raisonnement, 

- les objets géométriques et leurs relations. 



3. Quatre principes pour enseigner la géométrie au cycle 2 : 

- des solides au point, 

- quel vocabulaire exiger, 

- la manipulation, 

- tracer mais aussi dessiner. 

 

4. Pistes de travail en regroupements de classes. 

 

 

 

 



 

 

 

Les programmes 

 

 

 

 

 

 

 

 



 







 



 



Attendus de fin de cycle 

 

- (Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repères et des 

représentations. 

 

- Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire quelques solides. 

 

- Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, construire quelques figures 

géométriques. 

 

- Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, 

d’égalité de longueurs, de milieu, de symétrie. 
  

  

 

 

 

 



 

 

 

Quelle progression du cycle 1 au cycle 3 ? 

 

 

 

 



Les activités permettent aux élèves de passer progressivement d'une 

géométrie où les objets (le carré, la droite, le cube…) et leurs propriétés 

sont contrôlés par : 

 

- la perception (est vrai ce que je vois, cycles 1 et 2), 

 

- à une géométrie où ils le sont par le recours à des instruments (est vrai 

ce que je vérifie, cycles 2 et 3),  

 

- pour aller ensuite vers une géométrie dont la validation ne s’appuie 

que sur le raisonnement et l’argumentation (est vrai ce que je 

démontre, cycle 3). 

 



 Est vrai ce que je vois : cette figure est un carré. 

 

 

 



 Est vrai ce que je vérifie : cette figure est un carré. 

 

 

 

 

 



Est vrai ce que je déduis : cette figure est carré. 

 

 

 



Est vrai ce que je déduis : cette figure est carré. 

 

 

 



Est vrai ce que je déduis : cette figure est carré. 

 

 

 

 

 



Géométrie des sens  

Géométrie des 

connaissances et du 

raisonnement 

Perception (vue, toucher) et 

intuition 
 

Instruments et 

connaissances 

Expérimentation  Raisonnement, preuve 

Dessin  Figure 

Je vois  Je sais 

Objet sensible  Concept 

             

           Ceci est un carré.  

Carré : quadrilatère qui a ses  

4 côtés de même longueur et 

au moins un angle droit  



Les objets géométriques et leurs relations 

 

 

 



 

 

 

 Objet simple Représentation graphique Relations 

Droite 

 

Alignement Les points A, B et C sont alignés. 

Appartenance C appartient à la droite AB. 

Segment 

 

Inclusion Le segment AB est une partie de la droite AB. 

Distance Le segment AB est la plus courte ligne entre A 

et B. 

Milieu 

 

Appartenance et 

distance 

I est milieu du segment AB quand I appartient 

au segment AB et IA = IB. 

Cercle  

 

Distance Un point M du cercle de centra A et de rayon r 

est tel que AM = r. 

Appartenance Si M est tel que AM = r, alors M se trouve sur 

le cercle. 

 

 

 

 

 



 



 

 

 

Quelques principes pour enseigner la géométrie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Des solides au point 

 

« Les activités doivent être conduites, tout au moins dans un premier 

temps à partir d’objets physiques de l’espace qui, bien que complexes, 

sont plus proches de l’expérience des enfants : dés, berlingots, boîtes de 

toutes sortes, emballages divers… ». (Circulaire de juin 1986 sur les 

activités géométriques). 

 



 

 



Quel vocabulaire exiger ? 

 

L'enseignant utilise un vocabulaire précis que les enfants sont 

entraînés ainsi à comprendre d'abord puis à utiliser à bon escient, mais la 

manipulation du vocabulaire mathématique n'est pas l’objectif 

principal.  

 

Il ne s’agit pas d’imposer le langage mathématique qui doit être un 

langage en situation. Mais ne pas se contenter trop longtemps de 

formulations imprécises et approximatives. 

  



 

 

Le vocabulaire spontané employé par les élèves ne doit pas être 

systématiquement approuvé ou rejeté, il doit évoluer vers plus de 

justesse. Tout dépend de l’ambiguïté des termes employés. 

  

Il est important de proposer des situations de communication où le 

mot juste, plus précis, plus rigoureux apparaîtra comme le seul moyen 

d’établir l’accord et de savoir sans ambiguïté de quoi on parle. 

 

 

 



Manipuler 

 

Intérêts à utiliser du matériel en situation d’apprentissage 

 



Manipuler 

 

Intérêts à utiliser du matériel en situation d’apprentissage 

 

Tendre vers une démarche expérimentale en mathématiques 

 



Manipuler 

 

Intérêts à utiliser du matériel en situation d’apprentissage 

 

Tendre vers une démarche expérimentale en mathématiques 

 

Les limites de la manipulation 

 Le support n’est qu’un outil d’apprentissage et non une fin en soi ; il a 

vocation à être abandonné dès que les représentations mentales 

permettent de s’en passer. 

 



 

Dessiner 

  

 

 



 

Dessiner 

  

                  

 



 

 

 

Exemples d’activités à concevoir et à mettre en 

œuvre dans sa classe 

 

 

 

 

 



 

Quels solides pour quoi faire ? 

 

Travail à partir des figures planes 

 

Créer un laboratoire de mathématiques dans sa classe 

 

Résoudre des problèmes en géométrie 

 

Etablir une progression de cycle 

 

 



 


