Grille de relecture
	Compétences spécifiques 

	Réaliser une action que l’on peut mesurer : 

	- lancer de différentes façons,
	

	- lancer dans différents espaces,
	

	- lancer avec des matériels variés.
	

	Coopérer et s’opposer individuellement ou collectivement :

	- comprendre et respecter des règles simples de jeu,
	

	- connaître et assurer des rôles différents dans les activités.
	

	

	Activité de l’élève 

	- difficultés liées à la gestion du groupe anticipées,
	

	- activité plutôt que découverte,
	

	- variation d’intérêts, de motivation, d’attention,
	

	- temps d’activité suffisant,
	

	- point de départ : activité spontanée.
	

	

	Mise en œuvre 

	- atelier(s) inducteur(s) (peu de consigne),
	

	- démarche de type essais / erreurs est proposée (chercher différentes façons de faire),
	

	- des fréquentes mises au point de la part de l’enseignant sont prévues (donner des idées d’action),
	

	- le but à atteindre est clair pour l’élève,
	

	- les critères de réalisations (contraintes, règles, organisation matérielle) sont clairs pour l’élève,
	

	- les critères de réussite sont clairs pour l’élève,
	

	- les tâches à effectuer ne sont pas trop abstraites,
	

	- l’apprentissage passe par la comparaison des effets.
	


