Regroupement Apprendre par le jeu en GS 1
1. Présentation des collègues : entraide collective. 
2. Présentation du PVT, questions des collègues sur le plan.

3. Première situation filmée : remplir un bateau représenté par une boite d’œufs de 10 avec des jetons, le bateau ne doit pas couler (comptage-numérotage). Débattre sur l’objectif du jeu.

4. Mise en situation des collègues : le jardin de Martin (comptage-dénombrement).

5. Deuxième situation filmée : jeu de base. Débattre sur l’objectif du jeu.

6. Troisième situation filmée : extension.

7. Comparaison des deux jeux : objectif, démarche, activité des élèves. Proposition de variantes des deux jeux.
8. Rappel itération / décomposition – recomposition, chiffre, numéro, nombre.
9. Le jeu : avantages, points de vigilance (enseignement explicite).

10. Présentation du jeu Numéranimo : facile à mettre en place en autonomie pour qu’il y ait apprentissage ?

11. Compléments à 10 : lien avec les collègues de GS / CP ?

12. Organisation des observations et des échanges entre pairs.

13. Prochain regroupement.
